Gor sahar

Spannande att du provar pa BeDOT!
Har du precis borjat och kanner dig lite forvirrad? We've got your back :)
Har har vi samlat alla info man behéver for att gora en simulering av dagsljus pa fasad.

Klicka pa Skapa for att starta ett nytt projekt och da Nytt Projekt-knappen for att komma
igang med redigering.
Nar du kommer fram till kartan:

* Kilicka och dra med vanster musknapp for att panorera

* Zooma in och ut genom att skrolla

* Rotera genom att halla Ctrl medan du drar med vanster musknapp
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Beskrivning

Har kan du dopa om ditt projekt
genom att lagga till en beskrivning.
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TIPS origo = 0,0,0
Vet du inte koordinaterna? Stoppa in de geografiska koordinaterna for din tomt 7
Man fér dem genom att som definierar punkten dar origo skall placeras. Y
googla adressen. Tomten kan besta av tre eller flera horn. Placera varje
horn pa kartan genom att dndra pa x och y placering. X
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Byggnader kan vara: St

I) dar sjalva analysen utfors (turkos)
2) en del av omgivningen  (lila)

TIPS
Anvdnd upp- och ned-

piltangenterna pa textfdltet for
att snabbt flytta ett objekt, istdllet
for att skriva in en position

En byggnad star som koncept for att gruppera
byggnadsdelar som tillhor tillsammans. Det har
som egenskaper sitt eget namn och en x,y, z position
gentemot origo.

T.ex: Byggnaden "Hus A" placeras pd x=4m,
y=14m, z=0m frdn origo.

@Byggnadsdel B

En byggnadsdel innebir en lada i granssnyttet. Dess
forsta egenskap ar vilken byggnad/grannbyggnad det
tillhor. Alltsa kommer byggnadsdelen att vara antingen
lila, om den tillhor en grannbyggnad, eller turkos, om det
tillhor en byggnad som ar analysens fokus.

Forutom det har byggnadsdelen ett namn, placering,
storlek och rotation.

Viktigt: x,y, z position gentemot byggnadsplaceringen.

TIPS
XY, Z koordinater kan
vara negativa tal.
Bredd, djup och hojd skall
alltid vara positiva

T.ex: Byggnadsdelen "Del |" tillhér "Hus A" och
ligger pa x =y = z = 0 frdn byggnadens ldge. Det vill sdga,
ocksd x=4m , y=14m, z=0m frdn projektets origo.

Mitt forsta projekt
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Namn

Tomt

Latitud Longitud

57.707641 11.98053

Punkter

66

Lagg till punkt
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Byggnad
Hus A

Namn

Del |

Bredd

15

Rotation

45

Resultat

Efter du har byggt ditt projekt klickar du pa "DAGSLJUS >> [adda resultat" knappen till

h" © © 0 0000000000000 000000000000000000000000

Resultatet redovisas som en trafikljus fdrgskala dar gront betyder bra med dagsljus, rétt

betyder daligt och gult betyder att dagsljus kan troligtvis 16sas i detaljskedet, men det
kanske kravs lite arbete.

Resultat baseras pa en Vertical Sky Component analys, vilket motsvarar i viss man hur stort
andel av himmelsljuset som nar en punkt pa fasaden.

Har du nagra fragor eller funderingar?
Skicka girna ett mejl till oss pa: support@bedot.tools
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Uppdatera automatiskt
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